«Сюжетно-ролевая игра как средство формирования ранней       профориентации дошкольников.»

Игра - путь детей к познанию мира,
в котором они живут и
который призваны изменить.
 А.М.Горький.

Дошкольное детство-это период игры. Об этом говорят и пишут педагоги и психологи, это знают все современные родители. Игра в детские игры преобладает над всеми другими делами ребенка. Именно поэтому психолог Л.С.Выготский назвал ее ведущей деятельностью дошкольного детства.
В сюжетно-ролевых играх дошкольник приобщает себя к социальному миру взрослых людей. В одно мгновение он может стать шофером, пожарным, врачом. Понимание профессионального труда взрослых, формирование самых элементарных представлений о профессиях, скорее даже зачатков их, возможно только в процессе профориентационной сюжетно-ролевой игры, в которой имитируются производственные сюжеты, ситуации, профессиональная социальная среда, социальные и профессиональные стереотипы, модели профессионального поведения.
  Условие возникновения, становления опыта
Конечно, реализовывать эту работу можно через НОД, дидактические игры, индивидуальную деятельность. Но так как сюжетно-ролевая игра является ведущим видом деятельности ребенка, то естественным будет формировать представления о профессиях людей занимающихся научной деятельностью через сюжетно-ролевые игры.
Актуальность опыта
Современная образовательная ситуация в России весьма своеобразна и не имеет аналогов. Кардинальные перемены, происходящие в экономической, социально-политической, культурной и духовной сферах общества, государства, в общественном сознании существенно меняют объективные условия социализации подрастающего поколения. Это требует научного осмысления, необходимого для учета новых реалий в построении процесса общественного воспитания. В связи с этим одной из задач современного дошкольного образования является развитие личности ребенка и процесс ее социализации, как последовательное изменение и усложнение системы отношений к окружающему миру, природе, труду, другим людям и к себе. 
Дошкольное детство – первый период психического развития ребенка, и поэтому самый ответственный. В это время закладываются основы всех психических свойств и качеств личности, познавательных процессов и видов деятельности. Ребенок определенного возраста занимает особое место в системе общественных отношений. И переход от одного этапа развития к другому есть, прежде всего, переход к новой, качественно более высокой и глубокой связи ребенка и общества, частью которого он является.
Я осуществляю систематическую работу по ознакомлению детей с профессиями людей занимающихся научной деятельностью.
· Дошкольный возраст является наиболее благоприятным периодом для формирования любознательности.
· Одним из эффективных средств социализации личности ребёнка дошкольного возраста является ознакомление с трудом взрослых.
· Интерес детей к работе родителей, желание стать такими, как папы и мамы.
· Дети получают возможность расширить и уточнить знания о профессиях.

Ведущая педагогическая идея опыта заключается в формировании знаний, развитии интереса к науке, труду научных работников через игру и игровые приемы, ненавязчиво нацеливая воспитанников на будущую профессию.
На сегодняшний день существует недостаточно методической литературы, которая могла бы помочь педагогам детских садов в ранней профориентации дошкольников на профессии в сфере науки, а также на предприятиях наукограда.
Опыт может быть использован воспитателями детских садов, старшими воспитателями, родителями дошкольников.
Ожидаемые результаты
Предполагаю, что к выпуску в школу у детей:
· сформируются представления о разнообразии профессий в сфере науки, а также на предприятиях наукограда;
· сформируется ценностное отношение к труду родителей;
· сформируется бережное отношение к результатам труда взрослых;
· возникнет желание трудиться на предприятиях наукограда.
· проявится самостоятельность, активность и творчество, что поможет их дальнейшему успешному обучению в школе, а в будущем посвятить себя профессии в сфере науки.

Уникальным средством формирования профессиональных установок 
детей дошкольного возраста является сюжетно-ролевая игра. Игровая деятельность - основной вид деятельности детей дошкольного возраста. Посредством игры ребенок познает окружающий мир. Сюжетно-  ролевая игра дает возможность проявить ребенку личностные качества, индивидуальность, отразить в игре имеющийся жизненный опыт.
В играх проявляется творческое воображение ребенка, который учится оперировать предметами и игрушками как символами явления окружающей жизни, придумывает разнообразные комбинации превращения, через взятую на себя роль выходит из круга привычной повседневности и ощущает себя активным "участником жизни взрослых".
В играх ребенок не только отражает окружающую жизнь, но и перестраивает ее, создает желанное будущее. Как писал Л. С. Выготский в
своих работах, "игра ребенка не есть простое воспоминание о пережитом, но творческая переработка пережитых впечатлений, комбинирование их и построение из них новой действительности, отвечающей запросам и влечениям самого ребенка.
Однако современные исследователи игры и практикующие педагоги отмечают, что сегодня сюжетно-ролевая игра уходит из жизни дошкольников. Причин этого явления много. В детском саду воспитатели излишне увлечены различными формами обучения и используют игру лишь как дополнение к дидактическому процессу получения знаний (Концепция дошкольного воспитания). Родители чаще всего не умеют играть с детьми или просто не хотят, объясняя это отсутствием времени и желания. Кроме того, исчезли неформальные дворовые игровые объединения, в которые входили дети разных возрастов, и где происходила естественная передача игровых традиций.
В итоге сегодня ребенку просто неоткуда черпать игровой опыт. Выход один - с детьми дошкольного возраста должен играть воспитатель, изменив при этом стереотипные позиции при руководстве игровой деятельностью. Понимание профессионального труда взрослых, формирование самых элементарных представлений о профессиях, скорее даже зачатков их, возможно только в процессе профориентационной сюжетно-ролевой игры, в которой имитируются производственные сюжеты, ситуации, профессиональная социальная среда, социальные и профессиональные стереотипы, модели профессионального поведения. В сюжетно-ролевых играх происходит ознакомление с различными профессиями, овладение основными смыслами профессиональной деятельности, формируется мотивационное подражание, которое является эмоциональным механизмом, запускающим возникновение интереса и устремлений ребенка к определенной сфере профессиональной деятельности взрослых. Появляются первичные (ранние) профессиональные устремления, которые просматриваются в некоторых личностных качествах, игровых ролях, формируется профессиональная составляющая «образа - Я» дошкольника. Профессионально ориентированная игровая деятельность является необходимым условием и средством формирования представлений о мире профессий у дошкольников, что в свою очередь способствует раннему профессиональному самоопределению дошкольника, которое является важным компонентом психического развития ребенка, осуществляемого посредством введения детей через игру в мир профессий, как часть человеческой культуры.

Технология работы по формированию ранней профориентации на профессии людей занимающихся научной деятельностью с помощью сюжетно-ролевых игр.

Для решения поставленных задач была продумана система работы, которая включает в себя:
· изучение научной и методической литературы по вопросу ранней профориентации детей дошкольного возраста;
· изучение методической литературы по вопросам методики организации, руководства и проведения сюжетно-ролевых игр;
· разработка перспективно-тематического плана проведения сюжетно-ролевых игр на год;
· разработку конспектов сюжетно-ролевых игр, ориентированных на профессии научных работников для детей старшего дошкольного возраста;
· систематизация сюжетно-ролевых игр;
· изготовление игрового материала для сюжетно-ролевых игр;
· разработала диагностику уровней сформированности представлений детей о профессиях взрослых научных работников и опросники на основе методики Л.В. Куцаковой «Профессиональная деятельность взрослых».
На первом этапе идет знакомство с профессиями: заведующий лаборатории (доктор наук), старший научный сотрудник, младший научный сотрудник, лаборант, инженер-химик, инженер-технолог, аппаратчик, мастер смены, фрезеровщик, токарь, механик.
	Совместно с родителями были изготовлены атрибуты для сюжетно-ролевых игр: «Лаборатория» (химическая и инженерная), «Экспериментальный цех», а самое главное – мы используем доступную для детей Детскую цифровую лабораторию «Наураша в стране Наурандии».
Атрибутами были дополнены и уже изготовленные игры.
	Оформила альбомы и презентации: «Эксперименты в лаборатории»,
Предварительная работа включала в себя:
· Приглашение родителей-научных работников для проведения консультации;
· Беседы о профессиях, 
· Просмотр презентаций, альбомов, видео презентаций;
· Составление рассказов детей о труде своих родителей на ФМПЦ-Алтай;
· Дидактические игры;
· Чтение и рассматривание иллюстраций в книгах – энциклопедиях.
	
Полученные знания, представления дети переносили в сюжетно-ролевые игры, которые в старшем дошкольном возрасте становятся более осознанными, яркими, запоминающимися.
Заключение
Ожидаемые результаты оправдались.  У детей сформировались представления о «Федеральном научно-производственном центре «Алтай» - государственного предприятия оборонной промышленности, которое является научным центром г. Бийска. Сформировалось ценностное отношение к труду родителей на ФНПЦ, бережное отношение к результатам труда взрослых.
Данная работа подтверждает предположение о том, что организация сюжетно-ролевых игр является эффективным средством при ознакомлении дошкольников с профессиями.
Предлагаемый опыт может использоваться как молодыми специалистами, так и педагогами со стажем. Он не является материалом, который необходимо в обязательном порядке внедрять в свою практику. Каждый творческий педагог может распорядиться им по своему усмотрению: внести свои замыслы и задумки, пополнить его своими творческими находками. Для молодых специалистов он может стать хорошим подспорьем или даже фундаментом в работе по данной теме.
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